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RESUMO - A Botanica é uma importante area da ciéncia
que estuda e divulga informagdes pertinentes as plantas, algas,
liquens e fungos. Esta presente no dia-a-dia das pessoas e,
por isso, merece uma atengdo especial quanto a forma com
que vem sendo trabalhada principalmente na academia,
uma vez que, em geral, ha uma falta de interesse por parte
dos estudantes, devido principalmente a resisténcia pré-
concebida ou as aulas monoétonas. Portanto, se faz necessaria
a utilizacdo de instrumentos metodologicos alternativos
que promovam um ensino ¢ aprendizagem significativos e
proporcione a desmitificagdo da Botdnica. O lidico, como
ferramenta dindmica e prazerosa, ¢ trabalhado com imagens
de plantas fotografadas no proprio Campus da Universidade de
Brasilia (UnB) e organizadas conforme a ementa da disciplina
obrigatdria de Faner6gamos da UnB, na inten¢#o de oferecer aos
educandos e educadores a oportunidade de tornar as aulas mais
dindmicas. As atividades ladicas que foram elaboradas (Jogo
da Memoria, Baralho, Domind, Quebra-Cabega, Jogo de Trilha,
Caga-Palavras e Cruzadinha, Adivinha com Desenhos, Caca
ao Tesouro, Perguntas-e-Respostas e Figuras Sequenciadas),
portanto, estdo disponiveis como ferramentas que subsidiardo
o educador que se interessa por um ensino de Botanica que vai
além do estudo de terminologias e aulas mecanizadas.
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desmitificacdo,

INTRODUCAO

O ensino de Boténica visa a divulga¢do de informes
cientificos que permitam as pessoas relacionar os vegetais
aos processos essenciais a vida, tais como a fotossintese, a
producdo de alimentos, o melhoramento da qualidade de vida
e a valoracdo da biodiversidade em seus diferentes contextos
(Faria et al., 2005).

Dentro desse contexto o Brasil ganha destaque por
possui a maior diversidade de flora do mundo (Lewinsohn,
2005). Portanto, € preciso que essa diversidade seja conhecida,
preservada e explorada de forma racional ¢ criteriosa e uma das
formas de divulgagdo dessa importincia € por meio do ensino
na Educagéio Basica e no Ensino Superior (Faria et al., 2005).

No entanto, o ensino de Botanica ainda encontra
resisténcia por parte de muitos discentes no Ensino Superior,
principalmente no que se refere as metodologias utilizadas
que tornam enfadonho o processo de aprendizagem, devido
aos termos utilizados de forma descontextualizada ou, muitas
vezes, resumidos as amostras em aulas praticas (Minhoto,
2003).

As préticas de morfologia e o entendimento taxondmico
sdo carregados de terminologias que acabam por resumir o
ensino de Botanica ao estudo de temas demasiado complexos,
sequenciais e restritos (Faria et al., 2005).

Por isso € importante que o ensino de Botdnica seja
desmitificado e os conteudos possam ser trabalhados com o
uso de métodos praticos e dindmicos que visem promover
uma aprendizagem significativa, tornando as aulas mais
agradéaveis (Junior & Acrani, 2010). Mas essa desmitificacdo
deve partir dos docentes que assumem a area de Botanica no
Ensino Superior - porque ¢ por meio dele que sdo formados os
profissionais que atuardo em todos os niveis de ensino - para
que entdo possam estimular os discentes a terem uma nova
visdo com o objetivo de se retirar as ideias pré-concebidas
erroneamente ou de carater desestimulante (Negreiros et al.,
2010).

O Iudico entdo ganha destaque frente as formas
significativas de ensino e aprendizagem, uma vez contribuem
e enriquecem o desenvolvimento intelectual e social do
educando, além de ser um recurso que ensina e encanta pessoas
de qualquer idade (Braga et al., 2007).

Entdo com o objetivo de subsidiar os docentes e
discentes que atuam na disciplina de Fanerégamos, alguns
materiais botanicos foram devidamente selecionados e
fotografados no Campus da Universidade de Brasilia (UnB)
e elucidados nos jogos propostos na intengdo de se promover
informagdes praticas que possibilitem a atuagdo de ambos no
processo de ensino e aprendizagem, aproximando-os da flora
local.

MATERIAL E METODOS

Em uma entrevista realizada com uma professora
da disciplina de Metodologia do curso de Licenciatura
em Ciéncias Bioldgicas da UnB, pode-se constatar a falta
de interesse dos estudantes pela area de Botéanica devido
principalmente a forma tradicional com que sdo trabalhados
os conteudos, apontando para a necessidade de atividades
mais dindmicas e interativas. Ela destacou também que todo
semestre sdo formadas duas turmas, com 30 estudantes em
média, onde apenas quatro afirmam gostar de Boténica e que
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desta pequena parcela apenas trés estagiam na area, e destes
somente um demonstra total interesse em ser botéanico.

Partindo dessa realidade sobre o ensino de Botdnica
foi proposta a elaboragdo de atividades ludicas que visam
subsidiar as aulas de Fanerégamos, além de buscar despertar
nos estudantes um interesse quanto ao conhecimento dos
vegetais ao se partir das espécies de ocorréncia local.

As atividades ludicas foram construidas a partir de
fotografias de plantas presentes no Campus Darcy Ribeiro
(UnB) e organizadas conforme a ementa da disciplina de
“Organografia e Sistematica Fanerofitica” presente nos cursos
de Engenharia Florestal, Agronomia e Ciéncias Biologicas da
UnB.

Os assuntos abordados nas atividades ladicas foram
distribuidos da seguinte forma: Morfologia, Sistematica,
Familias Botanicas, Identificagdo por Chave, Histéria da
Classificagdo, Nomenclatura e Evolugdo Boténica, Coleta e
Herborizag3o.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Com as fotografias das espécies vegetais ocorrentes no
Campus puderam ser confeccionadas as seguintes atividades
ludicas:

1) Jogo da Meméoria: cada cartdo tem uma imagem
morfolégica de alguma estrutura ou o6rgdo de uma
planta e o seu cartdo correspondente tem descritores
morfologicos dessa figura. (Morfologia).

2) Baralho: cadajogador recebe seis cartas tendo que formar
duas trincas a partir de imagens que sejam diferentes,
mas que possuam caracteres morfologicos semelhantes.
Cada carater morfologico do jogo esta presente em
quatro cartas. Existem as cartas curingas, que possuem
as imagens dos habitos das plantas. (Morfologia).

3) Dominé: cada peca ¢ dividida em duas partes, uma
contendo uma imagem de uma planta, habito ou érgio/
estrutura, € na outra parte o nome cientifico e popular de
uma outra espécie. O objetivo ¢ a correspondéncia entre
as pegas de cada jogador, isto é, cada um jogara sua pega
quando for sua vez e se a tiver, passando, em seguida a
vez para o proximo jogador. (Sistematica).

4) Quebra-Cabeca: o grupo devera pensar estrategicamente
na montagem da imagem final a partir de pecas que se
encaixam. Ao término deverdo dizer a que tdxon aquelas
plantas na imagem pertence. (Sistematica).

5) Jogo de Trilha: cada jogador recebera uma imagem de
um boténico célebre para o representar no tabuleiro. O
tabuleiro contém imagens de plantas. Ao jogar um dado,
o0 jogador ira para a “casa” correspondente no tabuleiro,
respondendo a uma pergunta sobre a imagem em
questdo. Caso acerte a pergunta, o jogador permanece no
local, caso erre, ele retorna ao ponto de origem da jogada
anterior. (Sistematica).

6) Caca-Palavras e Cruzadinha: com a imagem de
uma espécie o estudante ird fazer a correspondéncia
da sua familia, procurando-a no “caga-palavras”. Ja na
“cruzadinha”, o estudante, a partir de dicas morfologicas,
ird preencher os espagos com a familia correspondente.
(Familias Botinicas).

7)  Adivinha com Desenhos: serdo formadas duas equipes
de estudantes na sala de aula. Sera escolhido um
estudante de cada equipe, por meio de um sorteio, a
partir de um numero que cada um recebera. O estudante
escolhido selecionard um cartfio que conterd caracteres
morfoldgicos de uma dada familia a partir de um banco
de cartdes. Entdo tera que fazer o desenho dos caracteres
morfologicos presentes no cartdo para que sua equipe
possa adivinhar a familia boténica, sem pronunciar
uma palavra sequer, dentro de um intervalo de tempo
estabelecido pelo educador. (Familias Botanicas).

8) Caca ao Tesouro: cada grupo de estudantes recebera
inicialmente o nome de uma espécie com uma descri¢do
morfologica basica que sera utilizada, na sequéncia,
para a confec¢do de uma chave de identificacdo de
espécies. Cada grupo deverd procurar sequencialmente
as espécies que constam nas dicas, além de ir anotando a
sua descrigdo. Entdo, sera possivel formar, no final, uma
chave de identificacdo. (Identificagio por chave).

9) Perguntas-e-Respostas: serdo formadas duas equipes de
estudantes na sala de aula. Sera escolhido um estudante
de cada equipe, por meio de um sorteio, a partir de um
nimero que cada um recebera. Entdo se enfrentardo
frente a uma pergunta que sera feita pelo educador. Com
a mdo na cabeca quem bater primeiro na mesa tera o
direito de resposta. Os acertos contardo como pontos para
a equipe em que os estudantes derem a resposta correta.
(Historia da Classificagdo, Nomenclatura e Evolucio
Botéanica).

10) Figuras Sequenciadas: cada grupo de estudantes
recebera figuras que deverdo ser organizadas conforme
uma sequéncia logica de acontecimentos para que entdo
possam propor uma legenda. Em seguida, deverdo
fazer uma apresentagdo para a turma por meio de uma
interpretagdo teatral, declamag¢do de um poema/poesia,
uma parddia, um jogral, etc. (Coleta e Herborizagio).

Essas atividades ludicas poderdo ser utilizadas
em qualquer institui¢do de ensino que ofereca disciplinas
relacionadas aos Fanerégamos. E uma proposta que vai de
encontro a outras propostas de tornar o conhecimento botanico
mais dindmico e interativo aos estudantes de graduagdo
(Negreiros et al., 2010). O ensino meramente descritivo ndo
atende aos interesses dos estudantes que vivenciam uma época
em continua transformacdo e avangos tecnologicos, por isso
a organizagdo e reestruturagdo dos conceitos e representagdes
alternativas (Pereira et al., 2003).
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Esta ¢ uma iniciativa que servird de exemplo para que
possam ser desenvolvidas novas estratégias de ensino nas
demais areas da Botdnica, bem como podera servir de ideia para
o0 ensino e aprendizagem em outras areas do conhecimento.
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